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ABREVIATURAS 
 

Cad – punto de cadeneta 
Pe – punto enano 
Pb – punto bajo 

Aum – aumento (2 puntos tejidos en el mismo punto) 
Dis – disminución (2 puntos tejidos juntos) 

Dis3 – disminución de 3 puntos (3 puntos tejidos juntos) 
V – vuelta 

Rep – repetir 
 
 

OTRAS INDICACIONES 
 

Entre paréntesis aparece el número total de puntos al final de cada vuelta 
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CUERPO 
 
Las disminuciones comprendidas entre la vuelta 18 y la vuelta 28 corresponden a la 
barriga del perro, que se realizarán de acuerdo a: 
 

- 1 dis en total en la vuelta: se realizará en el centro de la parte correspondiente a la 
barriga del perro, tal y como se muestra en la figura 

- 2 dis en total en la vuelta: se realizarán en los bordes de la parte correspondiente a 
la barriga del perro, tal y como se muestra en la figura 

 
V1 – Anillo mágico de 6 pb (6) 
V2 – [aum] rep 6 veces (12) 
V3 – [aum, pb] rep 6 veces (18) 
V4 – [aum, 2 pb] rep 6 veces (24) 
V5 – [aum, 3 pb] rep 6 veces (30) 
V6 – [aum, 4 pb] rep 6 veces (36) 
V7 – [aum, 5 pb] rep 6 veces (42) 
V8 – V17 – 42 pb (42) 
V18 – 40 pb, 1 dis (41) 
V19 – 41 pb (41) 
V20 – 37 pb, 2 dis (39) 
V21 – 39 pb (39) 
V22 – 37 pb, 1 dis (38) 
V23 – 38 pb (38) 
V24 – 36 pb, 1 dis (37) 
V25 – 37 pb (37) 
V26 – 33 pb, 2 dis (35) 
V27 – 35 pb (35) 
V28 – 33 pb, 1 dis (34) 
V29 – V40 – 34 pb (34) 
V41 – [dis, 4 pb] rep 5 veces, dis, 2 pb (28) 
V42 – [dis, 2 pb] rep 7 veces (21) 
V43 – [dis, pb] rep 7 veces (14) 
V44 – [dis] rep 7 veces (7) 
 
Rellenar y cerrar el tejido 
 
 
PATA DELANTERA DERECHA 
 
V1 – Anillo mágico de 6 pb (6) 
V2 – [aum] rep 6 veces (12) 
V3 – 2 pb, 3 aum, 7 pb (15) 
V4 – dis, 2 dis3, dis, 5 pb (9) 
V5 – pb, dis, 6 pb (8) 
V6 – V8 – 8 pb (8) 
V9 – 3 pb, aum, 4 pb (9) 
V10 – 9 pb (9) 
V11 – 3 pb, aum, 5 pb (10) 
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V12 – 4 pb, aum, 5 pb (11) 
V13 – 7 pb, aum, 3 pb (12) 
V14 – 12 pb (12) 
V15 – pb, aum, 5 pb, aum, 3 pb (14) 
V16 – 1 pb (1) 
V17 – cad, girar el tejido, pb en el último pb de la vuelta anterior, 7 pb (8) 
V18 – cad, girar el tejido, dis en los 2 últimos pb de la vuelta anterior, 6 pb (7) 
 
Rellenar y cerrar el tejido con una cad. Dejar una hebra larga para unir al cuerpo 
 
 
PATA DELANTERA IZQUIERDA 
 
V1 – Anillo mágico de 6 pb (6) 
V2 – [aum] rep 6 veces (12) 
V3 – 7 pb, 3 aum, 2 pb (15) 
V4 – 5 pb, dis, 2 dis3, dis (9) 
V5 – 6 pb, dis, pb (8) 
V6 – V8 – 8 pb (8) 
V9 – 6 pb, aum, pb (9) 
V10 – 9 pb (9) 
V11 – 7 pb, aum, pb (10) 
V12 – 10 pb (10) 
V13 – 8 pb, aum, pb (11) 
V14 – 10 pb, aum (12) 
V15 – 4 pb, aum, 5 pb, aum, pb (14) 
V16 – 13 pb (13) 
V17 – cad, girar el tejido, pb en el último pb de la vuelta anterior, 7 pb (8) 
V18 – cad girar el tejido, pb en el último pb de la vuelta anterior, 5 pb, dis (7) 
 
Rellenar y cerrar el tejido con una cad. Dejar una hebra larga para unir al cuerpo 
 
 
PATA TRASERA DERECHA 
 
V1 – Anillo mágico de 6 pb (6) 
V2 – [aum] rep 6 veces (12) 
V3 – 2 pb, 3 aum, 7 pb (15) 
V4 – dis, 2 dis3, dis, 5 pb (9) 
V5 – pb, dis, 6 pb (8) 
V6 – V7 – 8 pb (8) 
V8 – 6 pb, aum, pb (9) 
V9 – 3 pb, aum, 3 pb, dis (9) 
V10 – 3 pb, aum, 5 pb (10) 
V11 – 4 pb, aum, 5 pb (11) 
V12 – 4 pb, aum, 6 pb (12) 
V13 – 4 pb, aum, pb, aum, 5 pb (14) 
V14 – 6 pb, aum, pb, aum, 5 pb (16) 
V15 – pb, aum, 7 pb, 2 aum, 5 pb (19) 
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V16 – 13 pb, aum, 5 pb (20) 
V17 – 3 pb (3) 
V18 – cad, girar el tejido, pb en el último pb de la vuelta anterior, 10 pb (11) 
V19 – cad, girar el tejido, pb en el último pb de la vuelta anterior, 10 pb (11) 
V20 – cad, girar el tejido, pb en el último pb de la vuelta anterior, 8 pb, dis (10) 
 
Rellenar y cerrar el tejido con una cad. Dejar una hebra larga para unir al cuerpo 
 
 
PATA TRASERA IZQUIERDA 
 
V1 – Anillo mágico de 6 pb (6) 
V2 – [aum] rep 6 veces (12) 
V3 – 7 pb, 3 aum, 2 pb (15) 
V4 – 5 pb, dis, 2 dis3, dis (9) 
V5 – 6 pb, dis, pb (8) 
V6 – V7 – 8 pb (8) 
V8 – 2 pb, aum, 5 pb (9) 
V9 – 6 pb, aum, 2 pb (10) 
V10 – 2 pb, dis, 4 pb, aum, pb (10) 
V11 – 7 pb, aum, 2 pb (11) 
V12 – 8 pb, aum, 2 pb (12) 
V13 – 3 pb, aum, 4 pb, aum, 3pb (14) 
V14 – 3 pb, aum, 5 pb, aum, 4 pb (16) 
V15 – 5 pb, aum, 5 pb, 2 aum, 3 pb (19) 
V16 – 14 pb, aum, 4 pb (20) 
V17 – 17 pb (17) 
V18 – cad, girar el tejido, pb en el último pb de la vuelta anterior, 10 pb (11) 
V19 – cad, girar el tejido, pb en el último pb de la vuelta anterior, 10 pb (11) 
V20 – cad, girar el tejido, dis en los 2 últimos pb de la vuelta anterior, 9 pb (10) 
 
Rellenar y cerrar el tejido con una cad. Dejar una hebra larga para unir al cuerpo 
 
 
CABEZA 
 
V1 – Anillo mágico de 6 pb (6) 
V2 – [aum] rep 6 veces (12) 
V3 – [aum, pb] rep 6 veces (18) 
V4 – [aum, 2 pb] rep 6 veces (24) 
V5 – [aum, 3 pb] rep 6 veces (30) 
V6 – V17 – 30 pb (30) 
 
Rellenar y cerrar el tejido con un pe en el siguiente pb. Dejar una hebra larga para unir al 
cuerpo 
 
HOCICO 
 
V1 – Anillo mágico de 6 pb (6) 



Este patrón de Perro Genérico ha sido diseñado por Puntos de Fantasía y está registrado en Safe Creative bajo licencia licencia 
Creative Commons Reconocimiento 3.0. ! www.puntosdefantasia.es 2014 

	

V2 – [aum] rep 6 veces (12) 
V3 – [aum, 5 pb] rep 2 veces (14) 
V4 – 14 pb (14) 
V5 – [aum, 6 pb] rep 2 veces (16) 
V6 – 16 pb (16) 
V7 – [aum, 7 pb] rep 2 veces (18) 
V8 – 18 pb (18) 
 
Rellenar y cerrar el tejido con un pe en el siguiente pb. Dejar una hebra larga para unir a la 
cabeza 
 
OREJAS (x2) 
 
V1 – 6 cad (6) 
V2 – pb en la segunda cadeneta desde la aguja, 4 pb (5) 
V3 – v6 – cad, girar el tejido, pb en el último pb de la vuelta 
anterior, 4 pb (5) 
V7 – cad, girar el tejido, dis en los 2 últimos pb de la vuelta 
anterior, 3 pb (4)  
V8 – cad, girar el tejido, dis en los 2 últimos pb de la vuelta 
anterior, 2 pb (3)  
V9 – cad, girar el tejido, dis en los 2 últimos pb de la vuelta 
anterior, pb (2) 
 
Cerrar el tejido con una cad. Tejer pe alrededor del tejido tal y como se indica en la figura. 
Dejar una hebra larga para unir a la cabeza. 
 
COLA 
 
V1 – Anillo mágico de 3 pb (3) 
V2 – aum, 2 pb (4) 
V3 – aum, 3 pb (5) 
V4 – aum, 4 pb (6) 
V5 – V7 – 6 pb (6) 
V8 – aum, 5 pb (7) 
V9 – V11 – 7 pb (7) 
V12 – aum, 6 pb (8) 
V13 – V19 – 8 pb (8) 
V20 – aum, 7 pb (9) 
V21 – 6 pb (6) 
V22 – cad, girar el tejido, pb en el último pb de la vuelta anterior, 5 pb (6) 
 
Rellenar y cerrar el tejido con una cad. Dejar una hebra larga para unir al cuerpo. 
 


